
ΡΟΜΠΟΤΙΚΗ ΚΑΙ ΤΕΧΝΗ. 

Επιμέλεια: Αναγνωστοπούλου Ειρήνη 
– Μαργαρίτα. 



Ο Ισαάκ Ασίμωφ( γεννήθηκε στο Πετροβίτσι της Ρωσίας  στις 2 Ιανουαρίου 
1920 και πέθανε στις ΗΠΑ στις 6 Απριλίου του 1992  ) ήταν φυσικός 
επιστήμονας ο οποίος ασχολήθηκε κυρίως με τη συγγραφή επιστημονικών 
βιβλίων. 

 

Ισαάκ Ασίμωφ. 



Εκείνος δημιούργησε τους τρεις νόμους της ρομποτικής. 

1 Το ρομπότ δε θα κάνει κακό σε άνθρωπο, ούτε με την αδράνειά του θα επιτρέψει να 
πάθει κακό κάποιο  ανθρώπινο όν. 

2 Το ρομπότ πρέπει να υπακούει τις διαταγές που του δίνουν οι άνθρωποι, εκτός αν 
αυτές οι διαταγές έρχονται σε αντίθεση με τον πρώτο νόμο. 

3 Το ρομπότ οφείλει να προστατεύει την ύπαρξή του, εφόσον αυτό δεν συγκρούεται 
με τον πρώτο και τον δεύτερο νόμο. 

 



Με βάση αυτών των νόμων τη δεκαετία του 40 άρχισαν και οι πρώτες 
ταινίες με ρομπότ. Έπειτα, μέχρι και σήμερα δημιουργούνται συνεχώς 
ταινίες όπως:Forbidden Planet, I Robot (προς τιμή του Ισαάκ Ασίμωφ), 
Short Circuit, star trek generations, Star Wars, Terror of MechaGodzilla, The 
Iron Giant, Titanic, Wall•e, Lara Croft, 2001A Space Odyssey. 

 

 

Κινηματογράφος- Ρομποτική. 



Τα ρομπότ παίζοντας πιάνο, κρουστά και πνευστά όργανα μπορούν να 
αντικαταστήσουν τους ανθρώπους ηχητικά. 

 

Μουσική και Ρομποτική. 



Τα ρομπότ επίσης χρησιμοποιούνται και για τέρψη. Σαφέστερα, τα ρομπότ 
ακόμη και από τη παιδική ηλικία συνιστούνται ως μια καλή απασχόληση 
για τα παιδιά( κυρίως βέβαια αγορίστικη). 

Τα ρομπότ φυσικά, απευθύνονται και σε μεγαλύτερες ηλικίες, αφού 
μπορούν να ξεκουράζουν και να αποτρέπουν τους ανθρώπους από τη 
ρουτίνα της ζωής. 

Τέχνη- Hobbys και Ρομποτική. 



             ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ ΠΟΛΥ. 


